
 

 

Arts visuels 

/ǊŞŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴŜ ŀŦŦƛŎƘŜ ǇƻǳǊ ƭŜ ǘƘŝƳŜ Řǳ /h 

« Bouger malgré tout » grâce au logiciel de 

ǊŜǘƻǳŎƘŜ ŘΩƛƳŀƎŜ GIMP 

 

Projet pédagogique (TICE) et intégration des MITIC dans la pratique scolaire 

 

Paquier Caroline 

Caroline.paquier@unifr.ch 

Français ς Arts visuels ς Français langue étrangère 

Etudiante en DAES1 

SA ς 2018 

 

 

 

  

mailto:Caroline.paquier@unifr.ch


Table des matières 

1. Introduction 3 

1.1 La thématique 3 

мΦн [ΩƛƴǘŞǊşǘ ŘŜ ƭŀ ǘƘŞƳŀǘƛǉǳŜ ǇƻǳǊ ƭŜǎ ŀǊǘǎ ǾƛǎǳŜƭǎ 3 

1.3 Résumé du projet 4 

1.3.1 Numéro du référentiels de compétences MITIC 5 

1.4 Public cible et année de scolarité 5 

1.5 Liens internet 5 

2. Scénario pédagogique 5 

2.1 Objectifs généraux et spécifiques visés 5 

2.1.1 Objectifs généraux du projet 6 

2.1.2 Objectifs spécifiques du projet 6 

2.2 Prérequis en TIC 6 

2.3 Durée du projet 6 

2.4 Matériel et logiciels 6 

2.4.1 Présentation du logiciel GIMP 7 

3. Canevas 8 

3.1 Plan et déroulement du scénario 8 

Leçon n°1 : Introduction du projet 8 

Leçon n°2 et suite : Prise en main du logiciel GIMP 8 

4. Analyse a priori du scénario pédagogique 8 

4.1 Choix des outils 8 

4.2 Choix des activités effectuées par les élèves 9 

4.3 Apports spécifiques des TIC 10 

пΦп WǳǎǘƛŦƛŎŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ¢L/ ŎƘƻƛǎƛŜǎ 10 

5. Analyse a posteriori du scénario pédagogique 10 

5.1 Résultats obtenus avec les élèves 10 

5.2 Modifications et améliorations possibles 10 

6. Evaluation 11 

сΦм /ǊƛǘŝǊŜǎ ŘΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ 11 

7. Bibliographie 12 

7.1 Sitographie 12 

8. Annexes 13 

 



1. Introduction  

1.1 La thématique  
Mon projet pédagogique se déroule en arts visuels. Nous aborderons durant ce projet une thématique traitée 

durant le cours MITIC qui est ƭΩŞŘǳŎŀǘƛƻƴ ŀǳȄ ƳŞŘƛŀǎΦ tƻǳǊ Ŝƴ ŘƻƴƴŜǊ ǳƴŜ ōǊŝǾŜ ŘŞŦƛƴƛǘƛƻƴΣ ƭΩŞŘǳŎŀǘƛƻƴ ŀǳȄ 

médias correspond à « ǘƻǳǘŜ ŘŞƳŀǊŎƘŜ Ǿƛǎŀƴǘ Ł ǇŜǊƳŜǘǘǊŜ Ł ƭΩŞƭŝǾŜ ŘŜ ŎƻƴƴŀƞǘǊŜΣ ŘŜ ƭƛǊŜΣ ŘŜ ŎƻƳǇǊŜƴŘǊŜ Ŝǘ 

ŘΩŀǇǇǊŞŎƛŜǊ ƭŜǎ ǊŜǇǊŞǎŜƴǘŀǘƛƻƴǎ Ŝǘ ƭŜǎ ƳŜǎǎŀƎŜǎ ƛǎǎǳǎ ŘŜ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘǎ types de médias auxquels il est 

ǉǳƻǘƛŘƛŜƴƴŜƳŜƴǘ ŎƻƴŦǊƻƴǘŞΣ ŘŜ ǎΩȅ ƻǊƛŜƴǘŜǊ Ŝǘ ŘΩǳǘƛƭƛǎŜǊ ŘŜ ƳŀƴƛŝǊŜ ǇŜǊǘƛƴŜƴǘŜΣ ŎǊƛǘƛǉǳŜ Ŝǘ ǊŞŦƭŞŎƘƛŜ ŎŜǎ ƎǊŀƴŘǎ 

ǎǳǇǇƻǊǘǎ ŘŜ ŘƛŦŦǳǎƛƻƴ Ŝǘ ƭŜǎ ŎƻƴǘŜƴǳǎ ǉǳΩƛƭǎ ǾŞƘƛŎǳƭŜƴǘΦ » (Becchetti-Bizot & Brunet, 2007, p.18). Nous allons 

ŘƻƴŎ ŘŞǾŜƭƻǇǇŜǊ ŎŜǘ ŀȄŜ ǇŀǊ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ Řǳ ƭƻƎƛŎƛŜƭ ŘŜ ǊŜǘƻǳŎƘŜ ŘΩƛƳŀƎŜs GIMP. [ŀ ŎǊŞŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴŜ ŀŦŦƛŎƘŜ ŀǾŜŎ 

ce logiciel nous permettra aussi ŘΩŀōƻǊŘŜǊ ŀǾŜŎ ƭŜǎ ŞƭŝǾŜǎ ƭŜǎ Ǉƻƛƴǘǎ ŦƻǊǘǎ ŘΩǳƴŜ ŀŦŦƛŎƘŜ ǇǳōƭƛŎƛǘŀƛǊŜ ƻǳ 

artistique (couleur, cadrage, effets, ǘŜȄǘŜǎΣΧύ. « En utilisant leǎ ƻǳǘƛƭǎ Ŝǘ ƳŞŘƛŀǎ ƴǳƳŞǊƛǉǳŜǎ ώΧϐ les jeunes 

apprendront à les gérer de manière responsable, critique, créative et sûre, tout en ayant du plaisir, et se 

prépareront ainsi à la société de demain. » (Mathez et al., 2017, p.7) 

1.2 ,ȭÉÎÔïÒðÔ ÄÅ ÌÁ ÔÈïÍÁÔÉÑÕÅ ÐÏÕÒ ÌÅÓ ÁÒÔÓ ÖÉÓÕÅÌÓ  
[ΩŞŘǳŎŀǘƛƻƴ ŀǳȄ ƳŞŘƛŀǎ ǘƻǳŎƘŜ ǘǊƻƛǎ ŎƘŀƳǇǎ ŘŜ ŎƻƳǇŞǘŜƴŎŜǎΣ ǎŜƭƻƴ /ŀǘƘŜǊƛƴŜ .ŜŎŎƘŜǘǘƛ-Bizot et Alain Brunet 

dans leur ouvrage [ΩŞŘǳŎŀǘƛƻƴ ŀǳȄ ƳŞŘƛŀǎΣ ŜƴƧŜǳȄΣ Şǘŀǘ ŘŜǎ ƭƛŜǳȄΣ ǇŜǊǎǇŜŎǘƛǾŜǎ (2007). Lƭ ǎΩŀƎƛǘ ŘŜ la formation 

esthétique, la maîtrise des langages et ƭΩŞŘǳŎŀǘƛƻƴ Ł ƭŀ ŎƛǘƻȅŜƴƴŜǘŞ. Ces trois ŘƻƳŀƛƴŜǎ ǇŜǳǾŜƴǘ ǎΩŀǇǇƭƛǉǳŜǊ Ł 

la discipline des arts visuels.  

En effet, la formation esthétique ǇŜǊƳŜǘ ŀǳȄ ŞƭŝǾŜǎΣ ŜƴǘƻǳǊŞǎ ŎƻƴǘƛƴǳŜƭƭŜƳŜƴǘ ŘΩƛƳŀƎŜǎ souvent numériques, 

ŘŜ ŘŞǾŜƭƻǇǇŜǊ ƭŜǳǊ ŎǳƭǘǳǊŜ ƎŞƴŞǊŀƭŜΣ Ŝƴ ŀǇǇǊŜƴŀƴǘ Ł ŎƻƳǇǊŜƴŘǊŜ ŘŜǎ ƛƳŀƎŜǎ ƻǳ ŘŜǎ ǆǳǾǊŜǎ ǇŀǊ ǊŀǇǇƻǊǘ Ł 

leurs formes, à leur impact visuel et aussi par rapport aux représentations choisies. Les arts visuels doivent 

ǎΩŀŘŀǇǘŜǊ Ł ŎŜ ζ nouveau » format numérique qui fait partie de la vie des jeunes apprenants.  

La maîtrise des langages ǎΩƛƴǎŎǊƛǘ ŘΩŀǾŀƴǘŀƎŜ Řŀƴǎ ƴƻǘǊe projet puisque les élèves sont amenés à « décrypter 

ƭŜǎ ŎƻŘŜǎ Ŝǘ Ł ǇŜǊŎŜǾƻƛǊ ƭŜǎ ǇǊƻŎŞŘǳǊŜǎ Ł ƭΩǆǳǾǊŜ Řŀƴǎ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘǎ ǘȅǇŜǎ ŘŜ ǘŜȄǘŜǎ Ŝǘ ŘŜ langages médiatiques, en 

ǎŜ Ǉƭŀœŀƴǘ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭŜƳŜƴǘ Řǳ Ǉƻƛƴǘ ŘŜ ǾǳŜ ŘŜ ƭŀ ǊŞŎŜǇǘƛƻƴΣ ŎΩŜǎǘ-à-dire du lecteur. » (Becchetti-Bizot & Brunet, 

2007, p.19). Ils doivent donc être attentifs au(x) message(s) caché(s) derrière une image, mais aussi 

reconnaître les procédés utilisés pour atteindre un certain public. Le fait de créer une affiche leur demande de 

mettre en pratique les codes visuels détectés et de se les approprier.  

Finalement, ƭΩŞŘǳŎŀǘƛƻƴ Ł ƭŀ ŎƛǘƻȅŜƴƴŜǘŞ Ŝǎǘ ǳƴ ƳƻȅŜƴ ŘŜ ŘŞǾŜƭƻǇǇŜǊ ƭΩŀǳǘƻƴƻƳƛŜΣ ƭŀ ǊŜǎǇƻƴǎŀōƛƭƛǘŞΣ Ŝǘ ƭΩŜǎǇǊƛǘ 

critique de chaque élève. « [Ŝ ōŜǎƻƛƴ ŘΩŞŘǳŎŀǘƛƻƴ ŀǳȄ ƳŞŘƛŀǎ Ŝǘ Ł ƭΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴ Ŝǎǘ ŀƭƻǊǎ ǇǊŞǎŜƴǘŞ ŎƻƳƳŜ ǳƴŜ 

nécessité due au développement rapide de nouveaux instruments techniques dans le domaine des 

télécommunications, qui entrainent, pour tous les citoyens, une prolifération des médias. » (Joubaire, 2017). Il 

Ŝǎǘ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘ ŘŜ ƭŜǳǊ ƛƴŎǳƭǉǳŜǊ ƭŜǎ ǊŝƎƭŜǎ ŘΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴ Ŝǘ ŘŜ ƭŀ ŎƻƳƳǳƴƛŎŀǘƛƻƴΣ ǘƻǳǘ Ŝƴ 

ƎŀǊŀƴǘƛǎǎŀƴǘ ƭŜǳǊ ǎŞŎǳǊƛǘŞ ŀƛƴǎƛ ǉǳŜ ŎŜƭƭŜ ŘΩŀǳǘǊǳƛΦ Lƭǎ ŘƻƛǾŜƴǘ être en mesure de comprendre la subjectivité 

ŘΩǳƴ ƳŜǎǎŀƎŜ ǇŀǊ ǊŀǇǇƻǊǘ Ł ǎŜǎ ŎƻƴŘƛǘƛƻƴǎ ŘŜ ǇǊƻŘǳŎǘƛon, et son support de diffusion, « ŎŀǊ ŀǾƻƛǊ ƭΩŀƛǎŀƴŎŜ 

ǎǳŦŦƛǎŀƴǘŜ ǇƻǳǊ ŎǊŞŜǊ ǎŜǎ ǇǊƻǇǊŜǎ ƳŞŘƛŀǎ ƻǳ ǇŀǊǘŀƎŜǊ ŘŜǎ ŎƻƴǘŜƴǳǎ ƴŜ ǎƛƎƴƛŦƛŜ Ǉŀǎ ǉǳΩƛƭǎ ƻƴǘ ƭŜǎ Ŏƻƴƴŀƛssances 

ƴŞŎŜǎǎŀƛǊŜǎ ǇƻǳǊ ŜȄŜǊŎŜǊ ǳƴ ŜǎǇǊƛǘ ŎǊƛǘƛǉǳŜ ǎǳǊ ƭŜǎ ƳŞŘƛŀǎ ǉǳΩƛƭǎ ǳǘƛƭƛǎŜƴǘΦ » (Joubaire, 2017). Ces trois champs 

seront développés dans le projet que nous avons mis en place.  

De plus, lŀ ŘŞŎƻǳǾŜǊǘŜ ŘŜǎ ǘŜŎƘƴƛǉǳŜǎ ŀǊǘƛǎǘƛǉǳŜǎ ŀǳ ŎȅŎƭŜ ŘΩƻǊƛŜƴǘŀǘƛƻn concerne principalement la peinture, 

ƭŜ ŎƻƭƭŀƎŜΣ ƭΩŜƴŎǊŜ ŘŜ ŎƘƛƴŜΣ ƭŜ ŘŜǎǎƛƴ όǇƻǳǊ ƴŜ ŎƛǘŜǊ ǉǳŜ ŎŜǎ ŘŜǊƴƛŝǊŜǎύΦ /ŜǇŜƴŘŀƴǘΣ ƭΩŀǎǇŜŎǘ ƴǳƳŞǊƛǉǳŜ ǘƻǳŎƘŜ 

ŀǳƧƻǳǊŘΩƘǳƛ ǳƴŜ ƎǊŀƴŘŜ ǇŀǊǘƛŜ Řǳ ƳƻƴŘŜ ŘŜ ƭΩŀǊǘΣ ǉǳŜ ŎŜ ǎƻƛǘ ǇƻǳǊ ŘŜǎ ŀŦŦƛŎƘŜǎ ǇǳōƭƛŎƛǘŀƛǊŜǎ ƻǳ ǇƻǳǊ ŘŜ 

gǊŀƴŘŜǎ ǆǳǾǊŜǎ ŘΩŀǊǘƛǎǘŜǎ ǊŜŎƻƴƴǳǎΦ /ΩŜǎǘ ǇƻǳǊ ŎŜǘǘŜ Ǌŀƛǎƻƴ ǉǳŜ ƴƻǳǎ ŀǾƻƴǎ ǎƻǳƘŀƛǘŞ ƛƴǘǊƻŘǳƛǊŜ ǳƴ ǇǊƻƧŜǘ 

MITIC dans cette discipline. [Ŝǎ ƳǳƭǘƛƳŞŘƛŀǎ ǎŜǊǾƛǊƻƴǘ ǇƻǳǊ ƭΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ ŘΩǳƴŜ ƴƻǳǾŜƭƭŜ ǘŜŎƘƴƛǉǳŜ Ŝǘ ǇƻǳǊ 

ƭΩŀǎǇŜŎǘ ŎǊŞŀǘƛŦ ƭƛŞ ƛƴŞǾƛǘŀōƭŜƳŜƴǘ ŀǳȄ ŀǊǘǎ ǾƛǎǳŜƭǎΦ bƻǳǎ ŘƛǎŎǳǘŜǊƻƴǎ ŀǳǎǎƛ ŘŜǎ ŎŀǊŀŎǘŞǊƛǎǘƛǉǳŜǎ ŘΩǳƴŜ ŀŦŦƛŎƘŜ 

dite « réussie » selon les élèves (codes ŎƻǳƭŜǳǊΣ ǘŜȄǘŜΣ ŎŀŘǊŀƎŜΣΧύ.  

 



Nous avons choisi ŎŜǊǘŀƛƴǎ ƻōƧŜŎǘƛŦǎ Şǘŀōƭƛǎ ǇŀǊ ƭŜ tƭŀƴ ŘΩŞǘǳŘŜǎ ǊƻƳŀƴŘ όt9wύ ŀŦƛƴ ŘŜ ƭŞƎƛǘƛƳŜǊ ƭΩƛƳǇƭƛŎŀǘƛƻƴ 

des MITIC dans notre projet pédagogique.  

A33 AV ς Exercer diverses techniques plastiques 

Espace/composition/volume : 

- ¦ǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘΩƻǳǘƛƭǎ ŘŜ ŎǊŞŀǘƛƻƴ ŘΩƛƳŀƎŜǎ ŀnalogiques, numériques (appareil photos, caméra 

ǾƛŘŞƻΣ ƻǊŘƛƴŀǘŜǳǊΣΧύ.  

 A34 AV ς /ƻƳǇŀǊŜǊ Ŝǘ ŀƴŀƭȅǎŜǊ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘŜǎ ǆǳǾǊŜǎ ŀǊǘƛǎǘƛǉǳŜǎ  

- hōǎŜǊǾŀǘƛƻƴΣ ƛŘŜƴǘƛŦƛŎŀǘƛƻƴ Ŝǘ ŀƴŀƭȅǎŜ ŘΩǆǳǾǊŜǎ ŀǊǘƛǎǘƛǉǳŜǎ ŘŜ ŘƛǾŜǊǎŜǎ ǇŞǊƛƻŘŜǎΣ ǇǊƻǾŜƴŀƴŎŜǎ 

et de styles différents.  

- DŜǎŎǊƛǇǘƛƻƴ Ŝǘ ƛŘŜƴǘƛŦƛŎŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ŞƭŞƳŜƴǘǎ ŎŀǊŀŎǘŞǊƛǎǘƛǉǳŜǎ ŘŜǎ ǆǳǾǊŜǎ ŀōƻǊŘŞŜǎ.  

 

1.3 Résumé du projet  
[Ŝ ǇǊƻƧŜǘ ŘŞōǳǘŜ ŀǾŜŎ ǳƴŜ ŀƴŀƭȅǎŜ ŘΩŀŦŦƛŎƘŜǎ όǇǳōƭƛŎƛǘŞǎΣ ŜȄǇƻǎƛǘƛƻƴǎ ŘΩŀǊǘΣ ŦƛƭƳǎΣ ƭƛǾǊŜǎΣΧύ ǇŀǊ ƎǊƻǳǇŜ ŘŜ ǘǊƻƛǎ 

ŞƭŝǾŜǎΦ [Ŝ ōǳǘ Şǘŀƴǘ ŘŜ ŦŀƛǊŜ ǊŜǎǎƻǊǘƛǊ ŎŜ ǉǳΩƛƭǎ ǾƻƛŜƴǘΣ ŎŜ ǉǳΩƛƭǎ ŀǇǇǊŞŎƛŜƴǘ ƻǳ ŀǳ ŎƻƴǘǊŀƛǊŜ ŎŜ ǉǳΩƛƭǎ ƴŜ ǘǊƻǳǾŜƴǘ 

Ǉŀǎ ǇŜǊǘƛƴŜƴǘ ǎǳǊ ƭΩƛƳŀƎŜΦ Lƭ ƭŜǳǊ Ŝǎǘ ŘŜƳŀƴŘŞ ŘŜ ǇŀǊƭŜǊ ŘŜǎ ŎƻǳƭŜǳǊǎ ǳǘƛƭƛǎŞes, du cadǊŀƎŜ ŘŜ ƭΩŞƭŞƳŜƴǘ 

principal, de la technique utilisŞŜ ŀƛƴǎƛ ǉǳŜ Řǳ ǎƭƻƎŀƴ ƻǳ Řǳ ǘŜȄǘŜ όƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎ ŘƻƴƴŞŜǎΣ ƛƳǇŀŎǘΣ ƳŜǎǎŀƎŜΣΧύΦ 

On dresse alors ensemble une série de caractéristiques qui selon eux sont adéquates pour une affiche 

« réussie ». Cette phase de découverte est nécessaire pour instaurer les critères qui devront apparaître sur 

leur projet et aussi pour leur donner des idées de composition. Les élèves pourront également discuter des 

ƳŜǎǎŀƎŜǎ ǎǳōƭƛƳƛƴŀǳȄ ǉǳŜ ǾŞƘƛŎǳƭŜƴǘ ŎŜǊǘŀƛƴŜǎ ŀŦŦƛŎƘŜǎΣ Ŝǘ ƳŜǘǘǊƻƴǘ Ŝƴ ŀǾŀƴǘ ƭŜ ƭƛŜƴ ŜƴǘǊŜ ƭΩƛƳǇŀŎǘ ŘŜ ƭΩƛƳŀƎŜ 

et le message que veulent faire passer les émetteurs.  

Ensuite, les élèves doivent par deux créer une affiche pour le thème du CO qui est « Bouger malgré tout ». 

/ŜǘǘŜ ǘƘŞƳŀǘƛǉǳŜ ŀ ŞǘŞ ŀōƻǊŘŞŜ Ŝƴ ŘŞōǳǘ ŘΩŀƴƴŞŜ ŀǾŜŎ ǳƴ ǇǊƻƧŜǘ ŎƻƭƭŜŎǘƛŦ ǎǳǊ ǳƴ ŘŜǎ ƳǳǊǎ ŘŜ ƭΩŞǘŀōƭƛssement. 

Lƭ ǎΩŀƎƛǘ ƛŎƛ ŘŜ ƭΩƛƴǘŞƎǊŜǊ Ł ƴƻǳǾŜŀǳ Řŀƴǎ ǳƴŜ ǎŞǉǳŜƴŎŜ ŀǾŀƴǘ ƭŜǎ ǾŀŎŀƴŎŜǎ ŘŜ bƻšƭΦ Le choix de les mettre par 

deux a été fait car ce sont des élèves qui fonctionnent bien en duo. Ils ǎΩƛƴǾŜǎǘƛǎǎŜƴǘ ōŜŀǳŎƻǳǇ ƭƻǊǎǉǳΩƛƭǎ 

peuvent se donner des idées entre eux. En effet, les élèves travaillant en collaboration sont plus motivés. La 

revue scientifique « [ŀ ƳƻǘƛǾŀǘƛƻƴ Ŝǘ ƭŜ ǊŜƴŘŜƳŜƴǘ ǎŎƻƭŀƛǊŜ ŘŜ ƭΩŞƭŝǾŜ » (Gagné & Archambault, 1987) décrit les 

facteurs voisins, tels que le ŎƭƛƳŀǘ ŘŜ ƭΩŞŎƻƭŜΣ ƭΩŀƳŞƴŀƎŜƳŜƴt physique de la classe, la discipline, comme étant 

nécessaires pour une performance scolaire améliorée. Les comportements sociaux des élèves ainsi que la 

collaboration jouent donc un rôle important dans ce domaine.  

Un atelier de découverte permettra aux élèves de tester le logiciel GIMP en retouchant une image. Sachant 

ǉǳΩƛƭǎ ƻƴǘ ŘŞƧŁ ǉǳŜƭǉǳŜǎ ƴƻǘƛƻƴǎ ŘΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ƎǊŃŎŜ ŀǳ ŎƻǳǊǎ ŘΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛǉǳŜΦ [Ŝ ǇǊƻƧŜǘ ŘǳǊŜǊŀ ǘƻǳǘ ŘŜ ƳşƳŜ ǎǳǊ 

une période de 6 leçons.  

Ils prendront ensuite des images sur internet pour créer leurs affiches et utiliseront le logiciel pour retoucher 

ƭΩƛƳŀƎŜΣ ƭǳƛ ŘƻƴƴŜǊ ŘŜǎ ŜŦŦŜǘǎΣ ŀŎŎŜƴǘǳŜǊ ƭŜǎ ŎƻǳƭŜǳǊǎ Ŝǘ ŀƧƻǳǘŜǊ ǳƴ ǎƭƻƎŀƴΦ [ΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ ƛƳǇǊƛƳŜǊŀ ǘƻǳǘŜǎ ƭŜǎ 

ŀŦŦƛŎƘŜǎ ŀŦƛƴ ŘŜ ƭŜǎ ŘƛǎǇƻǎŜǊ Řŀƴǎ ƭΩŞǘŀōƭƛǎǎŜƳŜƴǘΦ  

Nous souhaitons tout de même ǇǊŞŎƛǎŜǊ ǉǳŜ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ ǇŜǳǘ ǾŞǊƛŦƛŜǊ ǎǳǊ ƭΩƻǊŘƛƴŀǘŜǳǊ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭ ƭŜǎ écrans des 

ordinateurs utilisés. Il peut donc vérifier que les élèves focalisent leurs recherches internet sur le thème 

ŘƻƴƴŞΦ 5Ŝ ŎŜ ŦŀƛǘΣ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ Ŧŀƛǘ ǊŜǎǇŜŎǘŜǊ ƭŜ ǊŝƎƭŜƳŜƴǘ ƴϲ4 dŜ ƭŀ ŎƘŀǊǘŜ ŘΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘΩƛƴǘŜǊƴŜǘ Ł ƭΩŞŎƻƭŜ ŘŜ 

ƳŀƴƛŝǊŜ ƻǊŀƭŜΦ 9ƴ ŜŦŦŜǘΣ ƭŜ ǇǊƻŦŜǎǎŜǳǊ Řƻƛǘ ǎΩŜƴƎŀƎŜǊ ζ à surveiller de manière assidue ses élèves pour pouvoir 

repérer au plus vite un comportement illégal voire dangereux et le faire cesser. » (Institut suisse des médias 

pour la formation et la culture coopérative, 2010-2019) 



[ΩƻǊƛƎƛƴŀƭƛǘŞ Řǳ ǇǊƻƧŜǘ ǎŜ ǘǊƻǳǾŜ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭŜƳŜƴǘ Řŀƴǎ ƭŀ ǘŜŎƘƴƛǉǳŜ ŀǊǘƛǎǘƛǉǳŜ ǳǘƛƭƛǎŞŜ qui est le logiciel de 

retouche ŘΩƛƳŀƎŜsΦ /ΩŜǎǘ ǳƴ ƻǳǘƛƭ ǘǊŝǎ ǇŜǳ ǳǘƛƭƛǎŞ ǇŀǊ ƭŜǎ ŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘǎ ŘΩŀǊǘǎ ǾƛǎǳŜƭǎΣ ŀƭƻǊǎ ǉǳΩƛƭ ǇŜǳǘ ŦƻǊǘŜƳŜƴǘ 

accentuer la créativité chez certains élèves qui ont peut-être plus de difficultés au niveau de la motricité fine. 

hƴ ǘǊŀǾŀƛƭƭŜ ƭŀ ŎƻƳǇƻǎƛǘƛƻƴΣ ƭΩŀƧǳǎǘŜƳŜƴǘ ŘŜǎ ŎƻǳƭŜǳǊǎΣ ƭŜ ŎŀŘǊŀƎŜ Ře manière innovante.   

Les mots-clés sont les suivant : Affiche ς GIMP ς créativité ς technique  

1.3.1 Numéro du référentiels de compétences MITIC  

Les compétences abordées correspondent principalement au domaine 3 du référentiel de compétences des 

aL¢L/ ƻǴ ƛƭ ǎΩŀƎƛǘ ŘŜ ǎŜ ŦƻŎŀƭƛǎŜǊ ǎǳǊ ƭŀ ƳŀƴƛŝǊŜ Řƻƴǘ ƭΩŜƴǎŜƳōƭŜ ŘŜ ƭŀ ŎƭŀǎǎŜ Ǿŀ ǇƻǳǾƻƛǊ ǳǘƛƭƛǎŜǊ ƭŜ ƴǳƳŞǊƛǉǳŜΣ 

en se rendant également disponible pour les questions ou les difficultés rencontrées. Il faut également prévoir 

pour les élèves tout un cadre qui les amène à comprendre ces nouvelles méthodes sans monopoliser le 

professeur.  

1.4 Public cible et année de scolarité  
La séquence est destinée au degré du secondaire 1 pour des classes de 11ème année Harmos. Selon la 

tƭŀƴƛŦƛŎŀǘƛƻƴ ŀƴƴǳŜƭƭŜ ŦǊƛōƻǳǊƎŜƻƛǎŜ όt!CύΣ ƭΩŜȄǇƭƻƛǘŀǘƛƻƴ ŀƛƴǎƛ ǉǳŜ ƭŀ ŎǊŞŀǘƛƻƴ ŘΩƛƳŀƎŜǎ ƴǳƳŞǊƛǉǳŜǎ ǎƻƴǘ ŘŜǎ 

ǘŜŎƘƴƛǉǳŜǎ Ł ŀōƻǊŘŜǊ Ŝƴ ŘŜǊƴƛŝǊŜ ŀƴƴŞŜ Řǳ ŎȅŎƭŜ ŘΩƻǊƛŜƴǘŀǘƛƻƴΦ Cette classe comporte 20 élèves, qui ont tous 

eu en 10ème année Harmos quelques coǳǊǎ ŎƻƴǎŀŎǊŞǎ ŀǳ ƭƻƎƛŎƛŜƭ DLatΣ ŀƛƴǎƛ ǉǳΩǳƴ ǊŀǇǇŜƭ Ŧŀƛǘ Ŝƴ ŘŞōǳǘ de 11ème 

Harmos.  

1.5 Liens internet  
Ci-dessous, le lien qui permet de télécharger le logiciel GIMP. On y trouve également la description du logiciel, 

ƭŜǎ ŎƻƴŘƛǘƛƻƴǎ ŘΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ Ŝǘ ŞƎŀƭŜƳŜƴǘ ŘŜǎ ǘǳǘƻǊƛŜƭǎΦ /Ŝ ƭƻƎƛŎƛŜƭ Ŝǎǘ ǘŞƭŞŎƘŀǊƎŜŀōƭŜ ƎǊŀǘǳƛǘŜƳŜƴǘ sur le site 

officiel : https://www.gimp.org/downloads/   
 

Voici donc les tutoriels qui ont été utiles pour apprivoiser le logiciel :  

1. Première approche sur GIMP : https://www.gimp.org/tutorials/GIMP_Quickies/  

2. Masques de calque : https://www.gimp.org/tutorials/Layer_Masks/  
 

Lƭ ŜȄƛǎǘŜ ŞƎŀƭŜƳŜƴǘ ǎǳǊ ƭŜ ǎƛǘŜ ǿŜō ŘΩƘŞōŜǊƎŜƳŜƴǘ ŘŜ ǾƛŘŞƻǎ https://www.youtube.com/?gl=FR&hl=fr 

énormément de tutoriels sous format vidéo.  
 

Voici une liste de tutoriels qui ont été visionnés pour manipuler les outils de GIMP :  

1. Débuter dans GIMP :  https://www.youtube.com/watch?v=PMEoO0qGq8w&t=216s  

2. Première mise en main : https://www.youtube.com/watch?v=AvA0YtM8axg  

3. Les outils : https://www.youtube.com/watch?v=lBj-vqoNYmM  

2. Scénario pédagogique  

2.1 Objectifs généraux et spécifiques visés  
 

Compétences travaillées (PER) : Arts visuels (CIIP, 2010-2016) 

A31 AV ς Représenter et exprimer une idée, un imaginaire, une émotion, une perception dans différents 

ƭŀƴƎŀƎŜǎ ŀǊǘƛǎǘƛǉǳŜǎΧ 

- Χ Ŝƴ ǇŀǊǘƛŎƛǇŀƴǘ Ł ǳƴŜ ŎǊéation collective.  

- Χ Ŝƴ ǳǘƛƭƛǎŀƴǘ ŘƛǾŜǊǎŜǎ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŜǎ ŘŜ ǘǊŀƛǘŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭΩƛƳŀƎŜ.  

A33 AV ς Exercer diverses techniques plastiqǳŜǎΧ 

- Χ Ŝƴ utilisant des techniques numériques. 

- Χ Ŝƴ choisissant et en utilisant correctement divers outils et matériaux, en fonction de son projet. 

https://www.gimp.org/downloads/
https://www.gimp.org/tutorials/GIMP_Quickies/
https://www.gimp.org/tutorials/Layer_Masks/
https://www.youtube.com/?gl=FR&hl=fr
https://www.youtube.com/watch?v=PMEoO0qGq8w&t=216s
https://www.youtube.com/watch?v=AvA0YtM8axg
https://www.youtube.com/watch?v=lBj-vqoNYmM


 

Capacités transversales : Collaboration (CIIP, 2010-2016) 

- Confrontation des opinions et des points de vue de chacun 

- Echange sur les idées de conception  

- 5ŞǾŜƭƻǇǇŜƳŜƴǘ ŘΩǳƴ ǊŜƎŀǊŘ Ŝǘ ǎŜƴǎ ŎǊƛǘƛǉǳŜ  

- 9ƭŀōƻǊŀǘƛƻƴ Ŝǘ ŎƻƴŎǊŞǘƛǎŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ŎƘƻƛȄ ŎƻƳƳǳƴ 
 

Capacités transversales : Pensée créatrice (CIIP, 2010-2016) 

- Exprimer ses idées sous de nouvelles formes  

- Tirer parti de ses inspirations, de ses idées, de ses émotions  

 
 

Formation générale (PER) : MITIC (CIIP, 2010-2016) 

FG 31 ς 9ȄŜǊŎŜǊ ŘŜǎ ƭŜŎǘǳǊŜǎ ƳǳƭǘƛǇƭŜǎ Řŀƴǎ ƭŀ ŎƻƴǎƻƳƳŀǘƛƻƴ Ŝǘ ƭŀ ǇǊƻŘǳŎǘƛƻƴ ŘŜ ƳŞŘƛŀǎ Ŝǘ ŘΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎΧ 

- Χ Ŝƴ ŀȅŀƴǘ ǊŜŎƻǳǊǎ ŀǳȄ ƳƻȅŜƴǎ ŀǳŘƛƻǾƛǎǳŜƭǎ Ŝǘ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛǉǳŜǎ ŀŘŀǇǘŞǎ Ł ƭŀ ǘŃŎƘŜ Ł ŜŦŦŜŎǘǳŜǊ ƧǳǎǉǳΩŁ ƭŀ 

ǇǊƻŘǳŎǘƛƻƴ ŦƛƴŀƭŜ όƛƳǇǊŜǎǎƛƻƴ ŘŜ ŘƻŎǳƳŜƴǘǎ ƛƭƭǳǎǘǊŞǎΣΧύ.  

- Χ Ŝƴ ŀƴŀƭȅǎŀƴǘ ƭŜǎ ŞƭŞƳŜƴǘǎ ƛƴƘŞǊŜƴǘǎ Ł ƭŀ ŎƻƳǇƻǎƛǘƛƻƴ ŘΩǳƴŜ ƛƳŀƎŜ ŦƛȄŜ ƻǳ Ŝƴ ƳƻǳǾŜƳŜƴǘ όŎŀŘǊŀƎŜΣ 

coǳƭŜǳǊΣ ƭǳƳƛŝǊŜΣ ǇǊƻŦƻƴŘŜǳǊ ŘŜ ŎƘŀƳǇΣ ǊȅǘƘƳŜΣ ƳƻǳǾŜƳŜƴǘΣΧύ.  

- Χ Ŝƴ ŎƘƻƛǎƛǎǎŀnt un support et en produisant des réalisations médiatiques selon le travail projeté en 

ǳǘƛƭƛǎŀƴǘ ƭŀ ƎǊŀƳƳŀƛǊŜ ŘŜ ƭΩƛƳŀƎŜ Ŝǘ ƭŜǎ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭŜǎ ǊŝƎƭŜǎ ŘΩŜǊƎƻƴƻƳƛŜ Ŝǘ ŘŜ ƭƛǎƛōƛƭƛǘŞ. 
 

2.1.1 Objectifs généraux du projet  

¶ Développer le sens critique  

¶ Développer le travail en collaboration  

¶ Créer une affiche grâce à des images trouvées sur Internet 

¶ Se sŜǊǾƛǊ ŘΩǳƴ ƭƻƎƛŎƛŜƭ ŘŜ ǊŜǘƻǳŎƘŜ ŘΩƛƳŀƎŜs pour créer la composition  

2.1.2 Objectifs spécifi ques du projet  

¶ Par groupe, les élèves critiquent des affiches publicitaires et relèvent les caractéristiques de chacune. 

¶ Par deux, les élèves utilisent le logiciel GIMP afin de créer une affiche sur un thème donné. 

2.2 Prérequis en TIC  
Les élèves doivent déjà avoir quelques notions concernant le logiciel GIMP (retouche de couleur, cadrage, 

masques). Une activité de rappel peut être mise en place au début du projet pour rafraichir les connaissances. 

Ils doivent savoir utiliser un moteur de recherche afin de trouver des images adéquates et doivent savoir 

sauvegarder une image depuis internet.  

2.3 Durée du projet  
Le projet se déroule sur une durée de 6 leçons de 45 minutes chacune. Le premier cours est plutôt introductif 

ŀǾŜŎ ƭΩŀƴŀƭȅǎŜ ŘΩŀŦŦƛŎƘŜǎ et installŜ ŎŜǊǘŀƛƴǎ Ǉƻƛƴǘǎ ŘŜ ƭΩŞŘǳŎŀǘƛƻƴ ŀǳȄ ƳŞŘƛŀǎ. Puis, la création débute en salle 

ŘΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛǉǳŜ ŀǾŜŎ ǘƻǳǘ ŘΩŀōƻǊŘ une phase de mise à niveau, Ǉǳƛǎ ƭŀ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜ ŘΩƛƳŀƎŜǎ ǎǳǊ ƛƴǘŜǊƴŜƴǘΦ [Ŝǎ 

ǉǳŀǘǊŜ ŀǳǘǊŜǎ ƭŜœƻƴǎ ǎƻƴǘ ŎƻƴǎŀŎǊŞŜǎ ŀǳ ƳƻƴǘŀƎŜ ǇƘƻǘƻ Ŝǘ Ł ƭΩƛƳǇǊŜǎǎƛƻn.  

2.4 Matériel et logiciels  
[Ŝǎ ŞƭŝǾŜǎ ŀǳǊƻƴǘ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭŜƳŜƴǘ ōŜǎƻƛƴ ŘΩǳƴ ŀŎŎŝǎ Ł ƭŀ ǎŀƭƭe informatique. Le logiciel était déjà installé sur les 

ƻǊŘƛƴŀǘŜǳǊǎ ŘŜ ƭΩŞǘŀōƭƛǎǎŜƳŜƴǘΣ Ƴŀƛǎ ŎŜ ŘŜǊƴƛŜǊ peut être téléchargé gratuitement depuis Internet. /ΩŜǎǘ ǳƴ 

pǊƻƎǊŀƳƳŜ ǉǳƛ ƳŜǘ ŎŜǇŜƴŘŀƴǘ ǳƴ ŎŜǊǘŀƛƴ ǘŜƳǇǎ Ł ǎŜ ƳŜǘǘǊŜ Ŝƴ ǊƻǳǘŜΦ [Ŝǎ ƭŜœƻƴǎ ŘΩŀǊǘǎ ǾƛǎǳŜƭǎ ŘǳǊŜƴǘ 45 

ƳƛƴǳǘŜǎΣ ƛƭ Ŧŀǳǘ ŘƻƴŎ ǇƻǳǾƻƛǊ ƻǇǘƛƳƛǎŜǊ ƭŜ ǘŜƳǇǎ ŀǳ ƳŀȄƛƳǳƳΦ /ΩŜǎǘ ǇƻǳǊǉǳƻƛ ƴƻǳǎ ŎƻƴǎŜƛƭƭƻƴǎ ŘŜ ǇǊŞǇŀǊŜǊ 

une petite activité de 5 minutes pour occuper les élèves durant le moment de démarrage ou alors de venir 

avant la période prévue ŀŦƛƴ ŘΩallumer les ordinateurs de la salle et ŘΩenclencher le logiciel, ce qui a été le cas 

pour ce projet. 



Ce logiciel contient également énormément de possibilités concernant ƭŀ ǊŜǘƻǳŎƘŜ ŘΩƛƳŀƎŜs. Il faut 

ŀōǎƻƭǳƳŜƴǘ ǊŜǎǘǊŜƛƴŘǊŜ ƭŜǎ ŞƭŝǾŜǎ Ł ŎŜǊǘŀƛƴŜǎ ǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴǎ ǇƻǳǊ ǉǳΩƛƭǎ ǇǳƛǎǎŜƴǘ ǎŜ ŦƻŎŀƭƛǎŜǊ ǎǳǊ ŘŜǎ ƳŀƴǆǳǾǊŜǎ 

qui sont à leur portée. Dans un premier temps, nous proposons comme activité de prise en main de retoucher 

une phoǘƻ ŘŜ ƳŀƴƛŝǊŜ ōŀǎƛǉǳŜ όŎƻǳƭŜǳǊΣ ŎƻƴǘǊŀǎǘŜΣ ŘŞŎƻǳǇŜΣ ŎŀŘǊŀƎŜΣΧύΦ /ΩŜǎǘ ǳƴ ŜȄŜǊŎƛŎŜ ǉǳƛ ǇǊŜƴŘ ǳƴŜ 

vingtaine de minutes mais qui amène à une meilleure gestion des outils pour la suite du travail.  

Lien officiel pour le téléchargement ainsi que pour tous renseignements concernant le logiciel : 

https://www.gimp.org/downloads/   

 

La sauvegarde des documents est très importante. Il est nécessaire que les élèves retrouvent leur travail ŘΩǳƴŜ 

ǎŜƳŀƛƴŜ Ł ƭΩŀǳǘǊŜΦ /Ŝ ǉǳƛ ƴΩŜǎǘ ŘŞƧŁ Ǉŀǎ ǘƻǳƧƻǳǊǎ ƭŜ Ŏŀǎ ŀǾŜŎ ŘŜǎ ǘǊŀǾŀǳȄ ǎǳǊ ǇŀǇƛŜǊΧ Chaque établissement 

possède une manière différente de sauvegarder les travaux informatiques. Une solution autre que celle 

choisie pour ce projet-ci ǎŜǊŀƛǘ ŘΩǳǘƛƭƛǎŜǊ 9ŘǳŎŀƴŜǘнΦŎƘΦ tƻǳǊ ƴƻtre part, un dossier sur le bureau est créé 

spécialement pour les élèves. Ces derniers connaissent les démarches, mais une vérification des sauvegardes 

est faite à la fin de chaque leçon.   

2.4.1 Présentation du logiciel GIMP  

DLat όDb¦ LƳŀƎŜ aŀƴƛǇǳƭŀǘƛƻƴ tǊƻƎǊŀƳύ Ŝǎǘ ǳƴ ƭƻƎƛŎƛŜƭ ŘΩŞŘƛǘƛƻƴ Ŝǘ ŘŜ 

ǊŜǘƻǳŎƘŜ ŘΩƛƳŀƎŜs gratuit et libre. Beaucoup de versions sont disponibles pour 

ƭŀ ǇƭǳǇŀǊǘ ŘŜǎ ǎȅǎǘŝƳŜǎ ŘΩŜȄǇƭƻƛǘŀǘƛƻƴ ǘŜƭǎ ǉǳŜ [ƛƴǳȄΣ ƳŀŎh{ Ŝǘ aƛŎǊƻǎƻŦǘ 

Windows.  

Ce logiciel comporte principalement des outils ǇƻǳǊ ƭŀ ǊŜǘƻǳŎƘŜ Ŝǘ ƭΩŞŘƛǘƛƻƴ ŘΩƛƳŀƎŜǎΦ /ΩŜǎǘ ǳƴ ǎǳōǎǘƛǘǳǘ ǘǊŝǎ 

satisfaisant de Photoshop qui est quant à lui payant. Il est possible de dessiner à « main levée », recadrer ou 

rogner, modifier le ŦƻǊƳŀǘ ŘΩƛƳŀƎŜ Ŝǘ ŞƎŀƭŜƳŜƴǘ ŎǊŞŜǊ ŘŜǎ ǇƘƻǘƻƳƻƴǘŀƎŜǎΦ [ŀ ǇŀǊǘƛŎǳƭŀǊƛǘŞ ŘŜ ŎŜ ƭƻƎƛŎƛŜƭ est 

ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜ ŎŀƭǉǳŜǎ Ŝǘ des ƳŀǎǉǳŜǎΣ ǉǳƛ ǇŜǊƳŜǘǘŜƴǘ ƭŀ ǎǳǇŜǊǇƻǎƛǘƛƻƴ ŘΩƛƳŀƎŜsΣ ŘŜ ǊŜǘƻǳŎƘŜǎΣ ŘΩŜŦŦŜǘǎΣ ǎŀƴǎ 

pour autant modifier les étapes précédentes.  

[ΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ Řƻƛǘ ǇƻǳǾƻƛǊ ƳŀƞǘǊƛǎŜǊ ƭŜǎ ƻǳǘƛƭǎ ǉǳΩƛƭ Ǿŀ ǇǊƻǇƻǎŜǊ ŀǳȄ ŞƭŝǾŜǎΣ Ƴŀƛǎ ŞƎŀƭŜƳŜƴǘ ŀǾƻƛǊ ǳƴŜ 

ŎƻƴƴŀƛǎǎŀƴŎŜ Řǳ ƭƻƎƛŎƛŜƭ ǇŀǊ ǊŀǇǇƻǊǘ Ł ŘΩŀǳǘǊŜǎ ŘŞǘŀƛƭǎ ǘŜƭǎ ǉǳŜ ƭŀ ƳƻŘƛŦƛŎŀǘƛƻƴ Řǳ ŦƻǊƳŀǘ ŘŜ ƭΩƛƳŀƎŜΣ 

ƭΩŜƴǊŜƎƛǎǘǊŜƳŜƴǘ Řǳ ǇǊƻŎŜǎǎǳǎΣ ƭŀ ǎŀǳǾŜƎŀǊŘŜ ŘŜǎ ŘƻǎǎƛŜǊǎΦ 

 
Figure 2 /ŀǇǘǳǊŜ ŘΩŞŎǊŀƴΣ Ǉage de travail avec boite à outils et calques 

 

Figure 1 Logo du logiciel GIMP 

https://www.gimp.org/downloads/
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:The_GIMP_icon_-_gnome.svg?uselang=fr


3. Canevas  

3.1 Plan et déroulement du scénario  

Leçon n°1 : Introduction du projet  

Etapes ¢Ω Forme  Description Matériel  Remarque  

Introduction  
Analyse 
affiches  

мрΩ Par groupe 
de 3-4 
élèves 

Imprimer/amener les affiches 
présélectionnées ou disposer un 
diaporama sur ordinateur pour 
chaque groupe. Les élèves 
ŎƘƻƛǎƛǎǎŜƴǘ ǳƴŜ ƛƳŀƎŜ ǉǳΩƛƭǎ 
ŀǇǇǊŞŎƛŜƴǘ Ŝǘ ƭΩŀƴŀƭȅsent (couleurs, 
cadrage, slogan,..) Ensuite, prennent 
ŎŜƭƭŜ ǉǳΩƛƭǎ ŀƛƳŜƴǘ ƭŜ Ƴƻƛƴǎ Ŝǘ 
argumentent dans le groupe. 

Affiches 
(annexe 1) 
Feuilles pour 
ƭΩŀƴŀƭȅǎŜ 
Ordinateurs si 
diaporama 

Les affiches choisies 
pour ce projet sont en 
rapport avec le sport 
pour correspondre au 
thème. 
Varier les affiches 
(couleur, 
ŘŜǎǎƛƴκǇƘƻǘƻΣΧύ. 

Mise en 
commun 

млΩ Plenum, 
collective 

Discussion avec les groupes. 
[ƛǎǘŜ ŘŜǎ ŎŀǊŀŎǘŞǊƛǎǘƛǉǳŜǎ ŘΩǳƴŜ 
bonne affiche selon les élèves. 

Tableau 
interactif ou 
tableau noir 

Prévoir une liste de 
caractéristiques 
préalablement faite. 

Lecture de 
la consigne 

рΩ Plenum Distribution/lecture de la consigne 
du projet. 

Feuille consigne 
(annexe 2) 

 

Croquis  мрΩ Duo о ŎǊƻǉǳƛǎ ŘΩƛŘŞŜǎ ŘΩŀŦŦƛŎƘŜΦ Format A5  
 

Leçon n°2 et suite : Prise en main du logiciel GIMP  

Etapes ¢Ω Forme  Description Matériel  Remarque  

Retouche 
ŘΩǳƴŜ ƛƳŀƎŜ 
Exercice  

мрΩ-
нлΩ 

Individuelle  
Plenum  
 

Demander aux élèves de chercher 
une image de paysage fribourgeois 
sur le moteur de recherche ou leur 
proposer la même image.  
Retouche : 
ǐ wƻƎƴŜǊ ƭΩƛƳŀƎŜ  
ǐ Courbes de couleur  
 Contrastes/saturation 

+ essais de filtres  

Logiciel GIMP  
Aide enseignant 
(annexe 3) 
 

9ƴ ǎŀƭƭŜ ŘΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛǉǳŜ: 
allumer les ordinateurs 
et mettre en route le 
logiciel avant le début 
du cours.  
Attention : tous les 
ŞƭŝǾŜǎ Ŧƻƴǘ ƭΩŜȄŜǊŎƛŎŜΦ  

Début du 
projet  

20Ω Duo Les élèves se mettent par deux et 
choisissent un croquis. Ils débutent la 
recherche dΩƛƳŀƎŜ et commencent 
les retouches. 
 

Un ordinateur 
pour 2 élèves  

Schéma identique pour 
leçon 3 à 6. 
[ΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ ǇŜǳǘ ǾƻƛǊ 
les recherches de ses 
élèves sur son 
ordinateur !  

Sauvegarde рΩ Plenum Les élèves doivent enregistrer leur 
ǇǊƻŎŜǎǎǳǎΦ [ΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ ǾŞǊƛŦƛŜ ǉǳŜ 
tous les projets sont sur le dossier 
prévu à cet effet. 

  Les élèves ont un 
dossier pour eux. 
Sinon, utiliser 
Educanet2.ch 

4. Analyse a priori du scénario pédagogique  

4.1 Choix des outils  
[Ωƻǳǘƛƭ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭ Ŝǎǘ ƭŜ ƭƻƎƛŎƛŜƭ DLatΦ /Ŝ ŎƘƻƛȄ ǎΩŜǎǘ ŘΩŀōƻǊŘ Ŧŀƛǘ ŎŀǊ ƭŜ ƭƻƎƛŎƛŜƭ Ŝǎǘ ƎǊŀǘǳƛǘΣ Ƴŀƛǎ ŞƎŀƭŜƳŜƴǘ ǇŀǊŎŜ 

ǉǳŜ ƭŜǎ ŞƭŝǾŜǎ ŀǾŀƛŜƴǘ ŘŞƧŁ Ŝǳ ƭΩƻŎŎŀǎƛƻƴ ŘŜ ƭΩŀǇǇǊƛǾƻƛǎŜǊΦ {ƛ ŎŜƭŀ ƴΩŀǾŀƛǘ Ǉŀǎ ŞǘŞ le cas, il aurait été difficile de 

proposer un projet sur moins de 8 leçons. [ŀ ǇƘŀǎŜ ŘΩƛƴǘǊƻŘǳŎǘƛƻƴ ŀǳ ƭƻƎƛŎƛŜƭ ŀǳǊŀƛǘ ŘŞōƻǊŘŞ ǎǳǊ ƭΩŀǎǇŜŎǘ ŎǊŞŀǘƛŦ 

ŘŜ ƭŀ ŘƛǎŎƛǇƭƛƴŜ ŀǊǘǎ ǾƛǎǳŜƭǎΦ /ŜǇŜƴŘŀƴǘΣ ŎΩŜǎǘ ǳƴ ƻǳǘƛƭ ǇŜǳ ŜƳǇƭƻȅŞ ŀǳ /hΣ ŎŀǊ ŎŜƭŀ ƛƳǇƭƛǉǳŜ ǳƴŜ ƎŜǎǘƛƻƴ ŘŜ 

classe particulière, une organisation plus complexe Ŝǘ ǎǳǊǘƻǳǘ ǳƴŜ ŎƻƳǇŞǘŜƴŎŜ ƴƻǳǾŜƭƭŜ ǇƻǳǊ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘΦ 

aŀƛǎ ŎΩŜǎǘ ǳƴŜ ǘŜŎƘƴƛǉǳŜ ŎƻƳƳŜ ǳƴŜ ŀǳǘǊŜ όǇŜƛƴǘǳǊŜΣ ŘŜǎǎƛƴΣΧύ ǉǳΩƛƭ Ŝǎǘ ōŞƴŞŦƛǉǳŜ ŘŜ ƳŀƞǘǊƛǎŜǊΦ  



[ŀ ǎŀƭƭŜ ŘΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛǉǳŜ Şǘŀƛǘ ƭŜ ŎƘƻƛȄ ƭŜ Ǉƭǳǎ ǇǊŀǘƛǉǳŜΣ Ƴŀƛǎ ǘƻǳǎ ƭŜǎ /h ƴΩƻŦŦǊŜnt pas cette possibilité (manque 

ŘΩƻǊŘƛƴŀǘŜǳǊsΣ ƛƳǇƻǎǎƛōƛƭƛǘŞ ŘŜ ǊŞǎŜǊǾŜǊ ƭŀ ǎŀƭƭŜ с ǎŜƳŀƛƴŜǎΣΧύΦ Lƭ ǎŜǊŀƛǘ ǇƻǎǎƛōƭŜ ŘŜ ǊŞǎŜǊǾŜǊ ƭŜǎ ƻǊŘƛƴŀǘŜǳǊǎ Ŝǘ 

ŘŜ ŦŀƛǊŜ ŎŜ ǇǊƻƧŜǘ Řŀƴǎ ƭŀ ǎŀƭƭŜ ŘΩŀǊǘǎ ǾƛǎǳŜƭǎΣ ƭƛŜǳ Ǉƭǳǎ ǇǊƻǇƛŎŜ Ł ƭŀ ŎǊŞŀǘƛǾƛǘŞΦ  

4.2 Choix des activités effectuées par les élèv es  
bƻǳǎ ŀǾƻƴǎ ŎƘƻƛǎƛ ŘΩŀōƻǊŘŜǊ ŀǾŜŎ ŎŜ ǇǊƻƧŜǘ aL¢L/ ƭΩŞŘǳŎŀǘƛƻƴ ŀǳȄ ƳŞŘƛŀǎΦ Les élèves découvrent sous un 

ŀǎǇŜŎǘ ŀǊǘƛǎǘƛǉǳŜ ƭŜ ƴǳƳŞǊƛǉǳŜΣ ƭŀ ǇǳōƭƛŎƛǘŞΣ ƭŀ ƴƻǘƛƻƴ ŘŜ ƳƻƴǘŀƎŜ Ŝǘ ŘŜ ǊŜǘƻǳŎƘŜ ŘΩƛƳŀƎŜs. Ce qui est 

demandé dans les objectifs de la consigne reste basique et à portée de leur niveau. Les outils sont tout de 

même suffisamment exploitables pour créer une affiche adéquate au thème « Bouger malgré tout ». Nous 

allons appuyer le choix des activités de ce projet par rapport aux trois champs de compétence proposés par 

Catherine Becchetti-Bizot et Alain Brunet (Becchetti-Bizot & Brunet, 2007), cités plus tôt dans ce travail.  

- La formation esthétique  

[ΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ ƳƻƴǘǊŜ Ł ƭŀ ŎƭŀǎǎŜ ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ ƛƭƭǳǎǘǊŀǘƛƻƴǎ Ŝƴ ǊŀǇǇƻǊǘ ŀǾŜŎ ƭŜ ǎǇƻǊǘΣ ǇƻǳǊ correspondre au 

thème du projet (affiches publicitaires pour des marques sportives, affiches de campagne de 

ǇǊŞǾŜƴǘƛƻƴκǎŜƴǎƛōƛƭƛǎŀǘƛƻƴΣ ŞǾŞƴŜƳŜƴǘǎ ǎǇƻǊǘƛŦǎΣ ŜȄǇƻǎƛǘƛƻƴǎ ŀǊǘƛǎǘƛǉǳŜǎΣ ǆǳǾǊŜǎ ŀǊǘƛǎǘƛǉǳŜǎ, affiches de 

films,ΧύΦ [Ŝǎ ŞƭŝǾŜǎ les analysent. Un questionnaire peut leur être proposé pour engendrer la réflexion, ou 

ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ ǇŜǳǘ ŦƻǊƳǳƭŜǊ ŘŜǎ ǉǳŜǎǘƛƻƴǎ ƻǊŀƭŜǎΦ Le but est de les amener Ł ǊŜǇŞǊŜǊ ƭΩƛƳǇŀŎǘ ǾƛǎǳŜƭ ŘŜ ŎŜǎ 

ƛƳŀƎŜǎ όŎƻǳƭŜǳǊǎΣ ǘȅǇƻƎǊŀǇƘƛŜΣ ƳŜŘƛǳƳΣ ŜǘŎΦύ ǇƻǳǊ ŜƴǎǳƛǘŜ ǇƻǳǾƻƛǊ ŜƳǇƭƻȅŜǊ ŎŜ ǉǳΩƛƭǎ ƻƴǘ Ƴƛǎ Ŝƴ ŀǾŀƴǘ 

dans leur propre production.  

 

- La maîtrise des langages  

¦ƴŜ ƳƛǎŜ Ŝƴ ŎƻƳƳǳƴ Ŝǎǘ ǇǊƻǇƻǎŞŜ ŀǇǊŝǎ ƭΩŀƴŀƭȅǎŜ ŘŜǎ ƛƳŀƎŜǎ ǇƻǳǊ ŦŀƛǊŜ ǊŜǎǎƻǊǘƛǊ ƭŜǎ Ǉƻƛƴǘǎ ŦƻǊǘǎ ŘΩǳƴŜ 

ŀŦŦƛŎƘŜΦ hƴ ǇƻǳǊǊŀ Řŝǎ ƭƻǊǎ ŘƛǎŎǳǘŜǊ ŀǾŜŎ ƭŜǎ ŞƭŝǾŜǎ Řǳ ƳŜǎǎŀƎŜ ǉǳŜ ƭΩƛƳŀƎŜ ǘǊŀƴǎƳŜǘ ŀǳȄ ǊŞŎŜǇǘŜǳǊs. On 

ƭŜǎ ǊŜƴŘ ŀǘǘŜƴǘƛŦǎ ŀǳȄ ǇǊƻŎŞŘŞǎ ŜƳǇƭƻȅŞǎ ǇƻǳǊ ŎǊŞŜǊ ǳƴŜ ŀŦŦƛŎƘŜΣ ǉǳΩŜƭƭŜ soit publicitaire ou artistique. 

Lors de cette étape, les élèves ne sont plus simplement en tǊŀƛƴ ŘŜ ŘŞŎǊƛǊŜ ŎŜ ǉǳΩils perçoivent mais 

développent leur esprit critique en essayaƴǘ ŘΩŞǘŀōƭƛǊ ŘŜǎ Ƙypothèses. Ils vont par la suite réinvestir ces 

codes dans un projet personnel.  

 

- [ΩŞŘǳŎŀǘƛƻƴ Ł ƭŀ ŎƛǘƻȅŜƴƴŜǘŞ  

[ΩŀǳǘƻƴƻƳƛŜ Ŝǎǘ ǘǊŀǾŀƛƭƭŞŜ ƭƻǊǎǉǳŜ ƭŜǎ ŞƭŝǾŜǎ ǇǊŜƴƴŜƴǘ Ŝƴ Ƴŀƛƴ ƭŜ ƭƻƎƛŎƛŜƭΦ Lƭǎ ƻƴǘ Ł ŘƛǎǇƻǎƛǘƛƻƴ ŘŜǎ 

indications pour réussir à travailler par eux-ƳşƳŜǎΣ ǎŀƴǎ ŀǾƻƛǊ ǊŜŎƻǳǊǎ ŀǳǘƻƳŀǘƛǉǳŜƳŜƴǘ Ł ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ 

(même si ce dernier doit se rendre disponible au maximum). Les faire travailler par deux est un moyen 

efficace de les rendre responsables. Ils doivent prendre des décisions par rapport à leur projet et 

ǇŀǊǘŀƎŜƴǘ ƭŜǳǊǎ ǎƻƭǳǘƛƻƴǎ ŀǾŜŎ ƭŜǳǊ ŎŀƳŀǊŀŘŜΦ [ΩŜǎǇǊƛǘ ŎǊƛǘƛǉǳŜ ǎŜǊŀ Ƴƻƛƴǎ Ƴƛǎ Ŝƴ ŀǾŀƴǘ ƭƻǊǎ ŘŜ ƭΩŞǘŀǇŜ ŘŜ 

ŎǊŞŀǘƛƻƴΣ ƳşƳŜ ǎΩƛƭǎ ŘƻƛǾŜƴǘ ƎŀǊŘŜǊ Ŝƴ ƳŞƳƻƛǊŜ ƭŜǎ ŎƻŘŜǎ ǊŜƭŜǾŞǎ ƭƻǊǎ ŘŜǎ ƭŜœƻƴǎ ŘΩƛƴǘǊƻŘǳŎǘƛƻƴΦ Lƭǎ ǎŀǾŜƴǘ 

quels outils employer pour faire ressortir le message souhaité. Le processus de création permet de 

comprendre comment une affiche est ŎǊŞŞŜΣ Ŝƴ ŀȅŀƴǘ ƭΩŜǎǇǊƛǘ ŎǊƛǘƛǉǳŜ ǇŀǊ ǊŀǇǇƻǊǘ ŀǳȄ ŎƘƻƛȄ ŎǊŞŀǘƛŦǎ 

effectués et aux retouches photo. 

Nous nous basons sur deux objectifs, cités plus tôt, concernant la formation générale de MITIC dans le PER :  

¶ FG 31 : Education aux médias ς !ƴŀƭȅǎŜǊ ŘŜǎ ŞƭŞƳŜƴǘǎ ƛƴƘŞǊŜƴǘǎ Ł ƭŀ ŎƻƳǇƻǎƛǘƛƻƴ ŘΩǳƴŜ ƛƳŀƎŜ ŦƛȄŜ ƻǳ 

Ŝƴ ƳƻǳǾŜƳŜƴǘ όŎŀŘǊŀƎŜΣ ŎƻǳƭŜǳǊΣ ƭǳƳƛŝǊŜΣ ǇǊƻŦƻƴŘŜǳǊ ŘŜ ŎƘŀƳǇΣ ǊȅǘƘƳŜΣ ƳƻǳǾŜƳŜƴǘΣΧύΦ 

¶ FG31 : Productions de réalisations médiatiques ς Choisir un support et produire des réalisations 

ƳŞŘƛŀǘƛǉǳŜǎ ǎŜƭƻƴ ƭŜ ǘǊŀǾŀƛƭ ǇǊƻƧŜǘŞ Ŝƴ ǳǘƛƭƛǎŀƴǘ ƭŀ ƎǊŀƳƳŀƛǊŜ ŘŜ ƭΩƛƳŀƎŜ Ŝǘ ƭŜǎ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭŜǎ ǊŝƎƭŜǎ 

ŘΩŜǊƎƻƴƻƳƛŜ Ŝǘ ŘŜ ƭƛǎƛōƛƭƛǘŞ. 

5Ŝ ǇƭǳǎΣ ƭΩŀŦŦƛŎƘŜ ǎΩƛƴǎŎǊƛǘ dans le thème du CO « Bouger malgré tout ηΣ ŎŜ ǉǳƛ ǇŜǊƳŜǘ ŘΩƛƴǾŜǎǘƛǊ ƭŜǎ ŞƭŝǾŜǎ Řŀƴǎ 

une sorte de projet commun. Les affiches seront disposées Řŀƴǎ ƭΩŞǘŀōƭƛǎǎŜƳŜƴǘ pour la rentrée des vacances 

ŘŜ bƻšƭΦ /ΩŜǎǘ ǳƴ ŎƘŀƭƭŜƴƎŜ ǎǳǇǇƭŞƳŜƴǘŀƛǊŜ ǇƻǳǊ ƭŜǎ ŞƭŝǾŜǎΣ ǉǳƛ ne se focalisent pas uniquement sur la note.  



4.3 Apports spécifiques des TIC  
[Ŝǎ ŞƭŝǾŜǎ ǎƻƴǘ ŎƻƴǎǘŀƳƳŜƴǘ ŜƴǘƻǳǊŞǎ ŘΩƛƳŀƎŜǎ ŎǊŞŞŜǎ ƎǊŃŎŜ ŀǳ ƴǳƳŞǊƛǉǳŜΦ 9ƴ ŎƻǳǊǎ ŘΩŀǊǘǎ ǾƛǎǳŜƭǎΣ ƛƭǎ ǎƻƴǘ 

souvent amenés à utiliser des outils dira-t-on « manuels ». Ce projet MITIC introduit une technique nouvelle, 

ŀǘǘƛǎŀƴǘ ƭŀ ŎǳǊƛƻǎƛǘŞ ŘŜǎ ŞƭŝǾŜǎΣ ōŀǎŞŜ ǎǳǊ ƭŀ ŎƻƴŎŜǇǘƛƻƴ ŘΩǳƴŜ ƛƳŀƎŜ ŀǾŜŎ ǳƴ ƭƻƎƛŎƛŜƭΦ [Ŝ Ŧŀƛǘ ŘΩƛƳǇǊƛƳŜǊ ŎŜǘǘŜ 

affiche redonne un aspect matériel qui nous semble nécessaire pour des élèves de cet âge.  

4.4 JustifiÃÁÔÉÏÎ ÄÅ ÌȭÕÔÉÌÉÓÁÔÉÏÎ ÄÅÓ 4)# ÃÈÏÉÓÉÅÓ  
bƻǳǎ ōŀǎƻƴǎ ŎŜ ǇǊƻƧŜǘ ǎǳǊ ŘŜǎ ƻōƧŜŎǘƛŦǎ ƛƳǇƻǎŞǎ ǇŀǊ ƭŜ t9w ŘΩŀǊǘǎ ǾƛǎǳŜƭǎ ǇƻǳǊ ƭŜ ƴƛǾŜŀǳ ммème année Harmos.  

¶ A31 AV ς Représenter et exprimer une idée, un imaginaire, une émotion, une perception dans 

différents laƴƎŀƎŜǎ ŀǊǘƛǎǘƛǉǳŜǎΧ 

Χ Ŝƴ ǳǘƛƭƛǎŀƴǘ ŘƛǾŜǊǎŜǎ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŜǎ ŘŜ ǘǊŀƛǘŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭΩƛƳŀƎŜ. 

¶ A33 AV ς 9ȄŜǊŎŜǊ ŘƛǾŜǊǎŜǎ ǘŜŎƘƴƛǉǳŜǎ ǇƭŀǎǘƛǉǳŜǎΧ 

Χ Ŝƴ utilisant des techniques numériques. 

Χ Ŝƴ choisissant et en utilisant correctement divers outils et matériaux, en fonction de son projet. 

Nous avons travaillé également avec cette classe de 11H plusieurs aspects proposés par la planification 

annuelle fribourgeoise comme (SEnOF, 2011): 

- Contenus et matières : composition, mouvement   

- Techniques : images numériques  

- Perception Υ ŜƴǘǊŜǊ Řŀƴǎ ƭŜ ƧŜǳ Řǳ ƳŜǎǎŀƎŜ Ŝǘ ŘŜǎ ƳƻȅŜƴǎ ƎǊŀǇƘƛǉǳŜǎ ǇƻǳǊ ƭΩŜȄǇǊƛƳŜǊ  

5. Analyse a posteriori du scénario pédagogique  

5.1 Résultats obtenus avec les élèves  
[Ŝǎ ǊŞǎǳƭǘŀǘǎ ŘΩŞƭŝǾŜǎ ǎƻƴǘ satisfaisants Řŀƴǎ ƭΩŜƴǎŜƳōƭŜ Ŝǘ ǊŞǇƻƴŘŜƴǘ ŀǳȄ ƻōƧŜŎǘƛŦǎ notés sur la feuille de 

consignes distribuée. Les retouches demandées étaient basiques et les élèves avaient suffisamment 

ŘΩƛƴŘƛŎŀǘƛƻƴǎ ǇƻǳǊ ǊŜǇŞǊŜǊ ƭŜǎ ōƻƴǎ ƻǳǘƛƭǎ Ŝǘ ƭŜǎ ǳǘƛƭƛǎŜǊ ǎŀƴǎ ǘǊƻǇ ŘŜ ŘƛŦŦƛŎǳƭǘŞǎ. Lors de la phase de découverte, 

nous avons proposé aux élèves des affiches publicitaires ou artistiques liées au sport, pour déjà évoquer en 

eux des idées de composition. Il est possible de ne pas toucher au thème lors de cette période, mais nous 

ǇŜƴǎƻƴǎ ǉǳŜ ŎΩŜǎǘ ǳƴ ǾŞǊƛǘŀōƭŜ ŀǘƻǳǘ ǇƻǳǊ ƭŀ ǎǳƛǘŜ Řǳ ǇǊƻƧŜǘΦ 9ƴ ŜŦŦŜǘΣ ƭŜǎ ŀŦŦƛŎƘŜǎ ŘŜǎ ŞƭŝǾŜǎ ǎΩƻǊƛŜƴǘŀƛŜƴǘ Ǉŀr 

conséquent vers des images sportives, alors que le thème « Bouger malgré tout η ǇŜǳǘ ŞǾƻǉǳŜǊ ŘΩŀǳǘǊŜǎ 

aspects que le sport en lui-ƳşƳŜΦ aŀƛǎ ŎŜƭŀ ŀ ǇŜǊƳƛǎ ŀǳȄ ŞƭŝǾŜǎ ŘΩşǘǊŜ Ƴƻƛƴǎ ǇŜǊŘǳǎ Ŝǘ ŘΩŀǾƻƛǊ ǳƴ Ŧƛƭ 

conducteur efficace.  

Pour un projet plus complexe au niveau des attentes et des objectifs, il faudrait ǇƻǳǾƻƛǊ ŜȄŜǊŎŜǊ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜ 

ŎŜ ƭƻƎƛŎƛŜƭ ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ Ŧƻƛǎ Řŀƴǎ ƭΩŀƴƴŞŜΣ ǾƻƛǊ Řŝǎ ƭŀ фème Harmos. Cependant, il nous semble important de laisser 

égalemenǘ ƭŀ ǇƭŀŎŜ Ł ŘŜǎ ǘŜŎƘƴƛǉǳŜǎ Ŝǘ Ł ŘŜǎ ƻǳǘƛƭǎ Řƻƴǘ ƭŜ ǊŞŜƭ ƳƻǘŜǳǊ Ŝǎǘ ƭŀ Ƴŀƛƴ ŘŜ ƭΩŞƭŝǾŜΦ  

5.2 Modifications et améliorations possibles  
Une modification possible serait de laisser les élèves travailler individuellement, car la gestion de classe est 

plus difŦƛŎƛƭŜ ƭƻǊǎǉǳŜ ƭŜǎ ŞƭŝǾŜǎ ǎƻƴǘ Ŝƴ Řǳƻ ŘŜǾŀƴǘ ǳƴ ƻǊŘƛƴŀǘŜǳǊΦ tƻǳǊ ŎŜ ǇǊƻƧŜǘΣ ƛƭ ǎΩŜǎǘ ŀǾŞǊŞ ǉǳŜ ŎΩŞǘŀƛǘ Ŝƴ 

ǊŞŀƭƛǘŞ ǳƴ ǊŞŜƭ ŀǾŀƴǘŀƎŜ ǇǳƛǎǉǳΩƛƭǎ ǎΩŀǇǇƻǊǘŀƛŜƴǘ ƳǳǘǳŜƭƭŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭΩaide en ce qui concerne la manipulation du 

logiciel. De plus, les apprentissages collaboratifs sont importants. Selon Vygotski, « le développement de 

ƭΩŜƴŦŀƴǘ ƴŜ ǇǊƻŎŝŘŜ Ǉŀǎ ŘŜ ƭΩƛƴŘƛǾƛŘǳ ǾŜǊǎ ƭŜ ǎƻŎƛŀƭΣ Ƴŀƛǎ Řǳ ǎƻŎƛŀƭ ǾŜǊǎ ƭΩƛƴŘƛǾƛŘǳ » (Rochex, 1998). Les travaux 

de groupe sont souvent mis de côté pour la discipline des arts visuels. Uƴ ƭƻƎƛŎƛŜƭ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛǉǳŜ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ 

ŦŀŎƛƭŜƳŜƴǘ ƳŀƴƛǇǳƭŀōƭŜΦ [Ŝǎ ŞƭŝǾŜǎ ƻƴǘ ŘƻƴŎ ƭΩƻŎŎŀǎƛƻƴ ŘŜ ǎΩŀǇǇƻǊǘŜǊ ŘŜ ƭΩŀƛŘŜ Ŝǘ ŘŞǾŜƭƻǇǇŜǊ ŘŜǎ ŎƻƳǇŞǘŜƴŎŜǎ 

sociales.  



Le projet aurait également pu être plus fermé, en imposant la thématique du sport, ou en proposant 

uniquement six à huit ƛƳŀƎŜǎ ǇƻǳǊ ƭΩŜƴǎŜƳōƭŜ ŘŜ ƭŀ ŎƭŀǎǎŜΦ /Ŝƭŀ ǊŜƴŘǊŀƛǘ ƭΩŞǘŀǇŜ ŘŜ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜ ǎǳǊ ƛƴǘŜǊƴŜǘ 

moins longue et plus active. Les élèves se sont rendu ŎƻƳǇǘŜ ǉǳΩƛƭ ȅ ŀǾŀƛǘ ǇŀǊŦƻƛǎ ǘǊƻǇ ŘΩƛƳŀƎŜǎ ǇƻǎǎƛōƭŜǎ ǇƻǳǊ 

ƭŜǳǊ ǇǊƻƧŜǘ Ŝǘ ƛƭǎ ƴΩŀǊǊƛǾŀƛŜƴǘ Ǉŀǎ Ł Ŧŀire un choix.   

Une discussion avec les élèves concernant les retouches photo peut être une idée à développer. Nous 

ǇƻǳǊǊƛƻƴǎ ŀōƻǊŘŜǊ ŀǾŜŎ ƭŜǎ ŞƭŝǾŜǎ ƭŀ ǘƘŞƳŀǘƛǉǳŜ ŘΩLƴǎǘŀƎǊŀƳΣ ŘŜǎ ŦƛƭǘǊŜǎ Ŝǘ ǊŜǘƻǳŎƘŜǎ ǇƘƻǘƻ ǎǳǊ ŎŜǘǘŜ 

application, beaucoup utilisée par les jeunes du CO. En effet, « ŎƘŀǉǳŜ Ŧƻƛǎ ǉǳΩƛƭ Ŝǎǘ ǉǳŜǎǘƛƻƴ ŘΩƻǳǘƛƭǎ Ŝǘ ŘŜ 

médias numériques, les élèves devraient pouvoir faire part de leurs expériences, donner leur opinion et réfléchir 

à la question. » (Mathez et al., 2017) En discutant de leurs habitudeǎ ŘΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ƻǳ ŘŜ ƭŜǳǊǎ ƻōǎŜǊǾŀǘƛƻƴǎΣ ƻƴ 

réussit à renforcer certains points de ƭΩŞŘǳŎŀǘƛƻƴ ŀǳȄ ƳŞŘƛŀǎΦ  

bƻǳǎ ǇŜƴǎƻƴǎ ǉǳΩǳƴ ŞƭŞƳŜƴǘ ŀ ŞǘŞ ƻƳƛǎ ƭƻǊǎ ŘŜ ŎŜ ǇǊƻƧŜǘΦ bƻǳǎ ŀǳǊƛƻƴǎ Ǉǳ ƛƴǘǊƻŘǳƛǊŜ ƭŀ ŎƘŀǊǘŜ ŘΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ 

ŘΩƛƴǘŜǊƴŜǘ Ł ƭΩŞŎƻƭŜ όŀƴƴŜȄŜ ƴϲрύΣ Ł Ŧŀire signer par les élèves. Il aurait été important de parler des lois en 

ǾƛƎǳŜǳǊ Řŀƴǎ ƭŜ ŘƻƳŀƛƴŜ ŘŜ ƭΩǳǎŀƎŜ ŘΩLƴǘŜǊƴŜǘ Ŝǘ ŘŜ Řǳ ǇƭŀƎƛŀǘ ƭƻǊǎ ŘŜ ƭŀ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜ ŘΩƛƳŀƎŜǎ ǎǳǊ ƛƴǘŜǊƴŜǘΦ /ΩŜǎǘ 

un des objectifs donnés par le PER pour la formation générale en MITIC (CIIP, 2010-2016). 

ω FG 31 ς Exercer des lectures multiples dans la consommation et la production de médias et 

ŘΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎΧ 

Echanges, communication et recherche sur internet  

Prise en compte des lois en vigueur dans 
le domaine de la publication, de l'usage 
d'Internet, de la communication et du 
plagiat. 

Respecte les lois en vigueur dans le 
domaine de la publication, de l'usage 
d'Internet et de la communication. 

Se référer aux guides: 
 www.droit.educaguides.ch  
 www.ethique.educaguides.ch 

6. Evaluation  
[ΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ  ŀ ŞǘŞ ŜŦŦŜŎǘǳŞŜ ŀǾŀƴǘ ƭŜǎ ǾŀŎŀƴŎŜǎ ŘŜ bƻšƭ ŀŦƛƴ ŘŜ ǇƻǳǾƻƛǊ ŀŦŦƛŎƘŜǊ ƭŜǎ ǘǊŀǾŀǳȄ ŘΩŞƭŝǾŜǎ Řŀƴǎ 

ƭΩŞǘŀōƭƛǎǎŜƳŜƴǘ Ł ǇŀǊǘƛǊ ŘŜ ƭŀ ǊŜƴǘǊŞŜΦ [Ŝǎ ŞƭŝǾŜǎ ƻƴǘ ǊŜœǳ ŎŜǘǘŜ ƎǊƛƭƭŜ ƭƻǊǎ de la lecture de la consigne pour 

ǉǳΩƛƭǎ ǇǳƛǎǎŜƴǘ ŎƛōƭŜǊ ƭŜǎ ƻōƧŜŎǘƛŦǎ ŘŜƳŀƴŘŞǎΦ bƻǳǎ ŀǾƻƴǎ ŎƘƻƛǎƛ ŘΩŞǾŀƭǳŜǊ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭŜƳŜƴǘ ƭŀ ƳŀƞǘǊƛǎŜ Řǳ ƭƻƎƛŎƛŜƭ 

ǇŀǊ ǊŀǇǇƻǊǘ ŀǳȄ ŀǎǇŜŎǘǎ ōŀǎƛǉǳŜǎΣ ƭŀ ŎƻƳǇƻǎƛǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŀŦŦƛŎƘŜ ǇƻǳǊ ƭΩŀǎǇŜŎǘ ŎǊŞŀǘƛŦΣ ŀƛƴǎƛ ǉǳŜ ƭΩŀǳǘƻƴƻƳƛŜ ǇƻǳǊ 

tenter de rendre les élèves actifs dans leur processus.  

6.1 CritèÒÅÓ ÄȭïÖÁÌÕÁÔÉÏÎ  
 3 points 2 points 1 point  

Technique 
Outil 

Les outils du logiciel sont maîtrisés 
(couleurs, effets, contrastes, 
ŘŞŎƻǳǇŜǎΣ ŦƻǊƳŜǎΣΧύ 
[ΩƛƳŀƎŜ ŘŜ ŘŞǇŀǊǘ ǎŜ ŘƛŦŦŞǊŜƴŎƛŜ ŘŜ 
ƭΩŀŦŦƛŎƘŜ ŦƛƴŀƭŜΦ  
5ΩŀǳǘǊŜǎ ƻǳǘƛƭǎ Ǉƭǳǎ ŎƻƳǇƭŜȄŜǎ ƻƴǘ Ǉǳ 
être utilisés (masques de calque). 

Les outils du logiciel sont maîtrisés 
(couleurs, effets, contrastes, 
ŘŞŎƻǳǇŜǎΣ ŦƻǊƳŜǎΣΧύ 
[ΩƛƳŀƎŜ ŘŜ ŘŞǇŀǊǘ ǎŜ ŘƛŦŦŞǊŜƴŎƛŜ ŘŜ 
ƭΩŀŦŦƛŎƘŜ ŦƛƴŀƭŜΦ  
Une aide supplémentaire a été 
ŀǇǇƻǊǘŞŜ όǘǳǘƻǊƛŜƭ ŘŜ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘΣΧύΦ 

Les outils du logiciel sont difficilement 
maîtrisés (couleurs, effets, contrastes, 
ŘŞŎƻǳǇŜǎΣ ŦƻǊƳŜǎΣΧύ 
[ΩƛƳŀƎŜ ŘŜ ŘŞǇŀǊǘ ǎŜ ŘƛŦŦŞǊŜƴŎƛŜ ǘǊƻǇ 
ƭŞƎŝǊŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭΩŀŦŦƛŎƘŜ ŦƛƴŀƭŜΦ  
Une aide supplémentaire a été 
ŀǇǇƻǊǘŞŜ όǘǳǘƻǊƛŜƭ ŘŜ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘύΦ 

Composition La composition ŘŜ ƭΩŀŦŦƛche comprend 
un slogan, une image (photo ou 
illustration). 
Les retouches demandées ont été 
réalisées.  
Un effet supplémentaire est ajouté et 
ŎƻǊǊŜǎǇƻƴŘ ŀǳ ƳŜǎǎŀƎŜ ŘŜ ƭΩŀŦŦƛŎƘŜΦ  

Lŀ ŎƻƳǇƻǎƛǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŀŦŦƛŎƘŜ ŎƻƳǇǊŜƴŘ 
un slogan, une image (photo ou 
illustration). 
Les retouches demandées ont été 
réalisées.  
[Ŝ ƳŜǎǎŀƎŜ ŘŜ ƭΩŀŦŦƛŎƘŜ Ŝǎǘ ŞǾƛŘŜƴǘΦ  

La ŎƻƳǇƻǎƛǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŀŦŦƛŎƘŜ ŎƻƳǇǊŜƴŘ 
un slogan, une image (photo ou 
illustration). 
[Ŝǎ ǊŜǘƻǳŎƘŜǎ ŘŜƳŀƴŘŞŜǎ ƴΩƻƴǘ Ǉŀǎ 
ŞǘŞ Řŀƴǎ ƭΩŜƴǎŜƳōƭŜ ǊŞŀƭƛǎŞŜǎΦ  
Le message ŘŜ ƭΩŀŦŦƛŎƘŜ Ŝǎǘ ǇŜǳ 
compréhensible.  

Autonomie 
 

[ΩŞƭŝǾŜ Ŝǎǘ ŎŀǇŀōƭŜ ŘŜ ǇǊŜƴŘǊŜ Ŝƴ 
main le logiciel de manière 
autonome, sans aide extérieure.  
Lƭ ǘǊŀǾŀƛƭƭŜ Ŝƴ ǎΩƛƴǾŜǎǘƛǎǎŀƴǘ ŀǾŜŎ 
persévérance. 

[ΩŞƭŝǾŜ ŀ ōŜǎƻƛƴ ŘŜ ŎŜǊǘŀƛƴŜǎ 
démonstrations mais réussit à 
travailler de manière autonome.  

[ΩŞƭŝǾŜ ŀ ŘŜǎ ŘƛŦŦƛŎǳƭǘŞǎ Ł ǘǊŀǾŀƛƭƭŜǊ ŘŜ 
manière autonome, a besoin de 
démonstrations régulières.  

http://droit.educaguides.ch/
http://ethique.educaguides.ch/
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8. Annexes  
8.1 Annexe 1 Υ 9ȄŜƳǇƭŜǎ ŘΩŀŦŦƛŎƘŜǎ  
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8.2 Annexe 2 : Feuille de consignes projet  

Bouger malgré tout ! 

Consignes du projet : Par deux, créer une affiche sur le thème « bouger malgré tout » avec le logiciel 

ŘŜ ǊŜǘƻǳŎƘŜ ŘΩƛƳŀƎŜ DLatΦ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

En classe :  

¶ Former des groupes de deux élèves.  

¶ CŀƛǊŜ ƭŜ ŎǊƻǉǳƛǎ ŘŜ о ƛŘŞŜǎ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘŜǎ  ŘΩŀŦŦƛŎƘŜǎ ǇƻǎǎƛōƭŜǎ 

sur le thème « bouger malgré tout » (sans accès internet).  

 

9ƴ ǎŀƭƭŜ ŘΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛǉǳŜ : 

¶ /ƘƻƛǎƛǊ ǳƴŜ ǎŜǳƭŜ ƛŘŞŜ Ŝǘ ƭŀ ŦŀƛǊŜ ǾŀƭƛŘŜǊ ǇŀǊ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘόŜύΦ 

¶ ¢ǊƻǳǾŜǊ ƭΩƛƳŀƎŜ ŀŘŞǉǳŀǘŜ ǎǳǊ ƛƴǘŜǊƴŜǘΦ 

¶ wŜǘƻǳŎƘŜǊ ƭΩƛƳŀƎŜ ŀǾŜŎ ƭŜ ƭƻƎƛŎƛŜƭ DLatΦ 

¶ Ajouter un slogan/une phrase accrocheuse.  

 

 

 

 

  

Votre affiche doit comprendre : 

- Une photographie ou une illustration seulementΣ ǘƛǊŞŜ ŘΩƛƴǘŜǊƴŜǘΦ 

- 5Ŝǎ ǊŜǘƻǳŎƘŜǎ ŘΩƛƳŀƎŜǎ  

¶ Contrastes (ombre/lumière) 

¶ Couleurs et saturation 

¶ Recadrage 

¶ Calques et masques  

- ¦ƴ ŜŦŦŜǘ ǎǳǇǇƭŞƳŜƴǘŀƛǊŜ ŀƧƻǳǘŞ Ł ƭΩƛƳŀƎŜ  

Attention Υ ƭΩƛƳŀƎŜ de base doit se différencier de votre affiche finale. 

- Un slogan/une phrase en rapport avec le thème. 
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8.3 Annexe 3 : Aide enseignant pour les retouches  

Retouche n°1 Υ wƻƎƴŜǊ ƭΩƛƳŀƎŜ  

 

Retouche n°2 : Courbes des couleurs  

 

Retouche n°3 : Contrastes et saturation  
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8.4 Annexe 4 : 9ȄŜƳǇƭŜ ŘΩŀŦŦƛŎƘŜ ǇƻǎǎƛōƭŜ  

1. Image de base  trouvée sur internet  

Source : https://www.olivehouse2u.my/author/emmazain/  

 

2. Image recadrée avec superposition des masquesΣ Ŝǘ ŀƧƻǳǘ ŘΩǳƴ ǎƭƻƎŀƴΦ  

 

  

https://www.olivehouse2u.my/author/emmazain/
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8.5 Annexe n°5 Υ /ƘŀǊǘŜ ŘΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘΩƛƴǘŜǊƴŜǘ Ł ƭΩŞŎƻƭŜ  

 


